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Exploracion de recursos educativos potenciados por la Inteligencia Artificial
Generativa

del Prado, Ana Maria; Doria, Maria Vanesa; Korzeniewski, Maria Isabel; Flores, Carola
Victoria; Lobo, Erika Evelia

Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas. Universidad Nacional de Catamarca.

anadelprado@tecno.unca.edu.ar, vanesadoria@tecno.unca.edu.ar, marisak@tecno.unca.edu.ar,
carolaflores@tecno.unca.edu.ar & erikalobo@tecno.unca.edu.ar

Resumen: La transformacion digital genera la necesidad de renovar la educacion universitaria para adaptarse a las
demandas contemporaneas de los estudiantes. En este contexto, se enfatiza la importancia de motivar a los
estudiantes fomentando el autoaprendizaje, a través de estrategias pedagogicas que incorporen la tecnologia actual,
donde se resalta el potencial de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) para desarrollar contenido educativo
personalizado, adaptado a las particularidades de cada estudiante. El trabajo presenta un analisis tedrico y una
exploracion de herramientas de IAG disponibles, clasificadas de manera tal que resulten utiles a los docentes a la
hora de generar recursos educativos; seguido de una experiencia en la practica en la asignatura de Ingenieria
Electronica, donde se seleccionan algunas de esas herramientas para la implementacion del método del aprendizaje
invertido combinado con la metodologia de aprendizaje basado en casos. Se concluye con una perspectiva
humanista sobre el papel de la inteligencia artificial (IA) en la educacion, respaldada por la UNESCO, que busca
fortalecer las habilidades humanas y salvaguardar los derechos fundamentales. Se espera que este trabajo
contribuya al debate sobre el futuro educativo en la era de la inteligencia artificial (IA), promoviendo la reflexion y
la accion hacia un enfoque colaborativo y sostenible.

Palabras clave: Inteligencia Artificial Generativa. Recursos educativos. Personalizacion del aprendizaje.

Abstract: The digital transformation generates the need to renew university education to meet the contemporary
demands of students. In this context, the importance of motivating students by fostering self-learning through
pedagogical strategies that incorporate current technology is emphasized. Among existing technologies, the
potential of Generative Artificial Intelligence (GAI) to develop personalized educational content adapted to the
specificities of each student is highlighted. This paper introduces a theoretical analysis and exploration of GAI
tools, categorized to be useful for teachers in generating educational resources for their students. This is followed
by practical experience in an Electronic Engineering subject, where some of these tools are selected for the
implementation of the flipped learning method combined with case-based learning methodology. The paper
concludes with a humanistic perspective on the role of artificial intelligence (AI) in education, supported by
UNESCO, which aims to strengthen human skills and preserve fundamental rights. It is hoped that this work will
contribute to the debate on the future of education in the era of artificial intelligence (Al), promoting reflection and
action towards a collaborative and sustainable approach.

Keywords: Generative Artificial Intelligence. Educational resources. Learning personalization.
1. Introduccion

Es fundamental que la educacion universitaria se renueve y se adapte a las necesidades actuales
de los estudiantes por la transformacion digital. Para lograr esto, es necesario implementar
propuestas pedagogicas que transformen la forma tradicional de ensefiar y que tomen en cuenta
las habilidades y necesidades de los estudiantes. Una estrategia que puede ser de gran utilidad
en este proceso es la integracion de herramientas con Inteligencia Artificial Generativa (IAG),
ya que su potencial para promover el aprendizaje y la comprension de los estudiantes es muy
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significativo y puede ser utilizada para crear recursos educativos innovadores y personalizados.
Sin embargo, es importante destacar que su uso como herramienta pedagdgica aiin no es muy
comun entre los docentes (Morocho Cevallos, 2023).

En el ambito universitario, aunque las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
han avanzado notablemente, y entre ellas el auge de la IAG, todavia se imparten clases
magistrales de manera predominante, incluso en modalidades a distancia. Sin embargo, es
fundamental que los profesores busquen aumentar la motivacioén de los alumnos y fomentar el
autoaprendizaje, adaptandose a cualquier modalidad de ensefianza. Para lograr esto, es necesario
generar propuestas de ensefianza innovadoras que tengan en cuenta la realidad tecnoldgica en la
que viven los estudiantes. Las TIC deben ser consideradas como herramientas indispensables
para la gestion del conocimiento y la autorregulacion del aprendizaje por parte de los docentes
(Gallent Torres, 2023) (Sanchez-Mendiola, 2023) (Cedeiio, 2023).

La TAG puede generar contenido educativo adaptado a las necesidades especificas de cada
estudiante, se puede ofrecer recursos educativos que ayude a impulsar la innovacion educativa,
este articulo esta dirigido a docentes, investigadores y profesionales de la educacion interesados
en conocer las posibilidades de la IAG para transformar la ensefianza y el aprendizaje. Este
trabajo indaga las herramientas de IAG que pueden potenciar los recursos educativos, esta
organizado partiendo de un marco teodrico y luego una exploracion de herramientas de IAG de
las cuales se seleccionaron algunas para contar la experiencia de una catedra de la carrera
Ingenieria Electronica de la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas de la Universidad
Nacional de Catamarca (FTyCA-UNCA).

2. Marco Teorico

En el campo de la IA, la IAG es un modelo de lenguaje avanzado (Large Language Models,
LLM), capaz de generar texto, imagen, voz, cdigos, musica, etc., en respuesta a las solicitudes
de los usuarios expresadas en lenguaje natural. El modelo opera en base a probabilidades,
evaluando la idoneidad de las palabras o frases en un contexto determinado (Gallent Torres,
2023) (Naveed, 2023). La IAG se basa en una serie de tecnologias, como el aprendizaje
automatico, el procesamiento del lenguaje natural y la vision artificial. Las herramientas
basadas en IA son una herramienta invaluable para los profesores, ya que les permiten optimizar
su tiempo y simplificar sus labores diarias.

La IAG tiene el potencial de transformar la educacion, abarcando desde la personalizacion del
aprendizaje hasta la automatizacion de tareas y la creacion de nuevos entornos educativos
(Dhawan, 2020). Los juegos educativos, las simulaciones y las experiencias de realidad virtual
son algunos ejemplos de cémo puede ser utilizada para hacer que el aprendizaje sea efectivo.
Esto conlleva una reduccion en la carga de trabajo del docente, al eliminar la necesidad de crear
y ajustar material educativo de forma manual para cada estudiante, permitiendo asi brindar una
educacion maés personalizada y efectiva (Adell, 2019).
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Sin embargo, surgen desafios éticos, como sefialan Adell & Castafieda (2020) y Cruz Argudo
(2023), que requieren un uso responsable para evitar sesgos y discriminacion. Ademas, la
implementacion de la IAG enfrenta desafios técnicos debido a la necesidad de una
infraestructura tecnoldgica solida y un acceso confiable a Internet.

En este contexto, el enfoque de la UNESCO busca garantizar que la IA en la educacion sea
inclusiva y equitativa, con el objetivo de reducir las desigualdades y evitar ampliar la brecha
tecnoldgica entre paises. Ademas, promueve la preparacion de politicas educativas en IA para
asegurar que todos puedan beneficiarse de la revolucion tecnologica (UNESCO, 2023a).

Zamora Varela y Mendoza Encinas (2023), Cruz Argudo (2023) y Gallent Torres (2023)
recomiendan que al utilizar herramientas de IAG en educacion, el docente guie al estudiante en
el andlisis critico de la informacion generada para la construccion de nuevos aprendizajes,
promueva el reconocimiento de autoria, derechos de autor evitando el plagio, y se capacite en
dichas herramientas para disefiar estrategias adecuadas de implementacion en clases.

Herramientas para crear y mejorar recursos educativos

Los recursos educativos son materiales, instrumentos o herramientas que se utilizan en el
proceso educativo para facilitar el aprendizaje. Estos recursos pueden ser de naturaleza diversa,
como libros, software educativo, videos, plataformas online, etc. (Maggio, 2012). Tanto la IA
como la IAG optimizan los procesos educativos al brindar herramientas que facilitan el
aprendizaje estudiantil, como tutoriales interactivos y recursos personalizados, y apoyar la
ensefianza mediante generadores de contenido, evaluaciones automatizadas y recursos
multimedia, promoviendo asi experiencias enriquecedoras (Chavez, 2023).

La IAG se emplea en la creacion de recursos educativos de diversas maneras, por ejemplo,
puede generar textos personalizados para cada estudiante, como resimenes de temas, guias de
estudio y planes de aprendizaje. Ademas, la IAG es util para crear imagenes y videos que
ilustran conceptos complejos, como diagramas interactivos, animaciones y modelos 3D.
También se utiliza en el desarrollo de ejercicios interactivos, como juegos educativos,
simulaciones y cuestionarios (Sanchez-Mendiola, 2023) (UNESCO, 2023b). A continuacion, se
listan herramientas que son utilizadas para crear recursos educativos que incorporan IA e IAG.

Herramientas para presentaciones

Caracteristicas Nombre de la aplicacion

Proporcionan una forma de presentar ideas Gamma, Canva, Powtoon, Prezi
mediante documentos, presentaciones, videos
y paginas web.

Tabla 1. Herramientas para crear presentaciones con IA (elaboracion propia)
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Herramientas para redaccion de texto

Caracteristicas Nombre de la aplicacion
Realiza resumenes, Ahrefs ChatGPT, PaLM, Galactica y LLaMA, Bing Al, BARD de
asistencia de escritura, Ggogle, DyckAssist, Metaphor o Perplexity Al, Galactica y
eneracion de codigo Minerva, GrammarlyGo y PEER, Chatdoctor, GlassAl, Med PaLM
g ,1, .. 180, 2, YourDoctor, Hippocratic Al y MedQA., Roam Around,
traduccién de idiomas 'y TripNotes, Kayak de ChatGPT, ChatDOC y MapDeduce

analisis de opiniones.

Tabla 2. Herramientas para mejorar la escritura con IA. Fuente: adaptado de Sdnchez-Mendiola, Melchor &

Carbajal-Degante, Erik (2023)

Herramientas para generar imagenes

Nombre de la aplicacion

Caracteristicas
Creacion y edicion de
imagenes a  partir de

indicaciones de texto; pintura
interior, pintura  exterior,
mejora de escala, super
resolucion, desenfoque 'y
generacion de mapas de
profundidad.

DALL-E 2, Midjourney, Alpaca Al y Facet Al, Photoroom
Al, OpenART que usa DALL-E 2, Midjourney, Stable
Diffusion y Mage, Space, NightCafe, CLIP-Guide
Diffusion, VQGAN+CLIP y Neural Style Transfer, Wonder,
Neural, Love, Art Generator, Tattoos Al, Supermeme Al,
Profile Picture AI, Bing AI Image Creator, Craiyon,
GLIGEN, Imagen, Muse, Parti, Runway ML Text to Image
y Stable Diffusion ML. Aragon Al, Avatar Al vy
PrimeProfile, PLaY, Autodraw.

Tabla 3. Herramientas para imagenes. Fuente: adaptado de Sdnchez-Mendiola, Melchor & Carbajal-Degante, Erik

(2023)

Herramientas para generar videos

Caracteristicas

Nombre de la aplicacion

Ayuda a los productores a
contar historias, crea videos de
humanos digitales a través de
texto o avatares, captura de
movimiento humano y doblaje
de video.

Video Generative Al, Imagen Video, Meta Make A Video,
Phenaki y Runway Gen-2, Colossyan Al, Elai Al, Heygen
Al, Hour One AI, Rephrase Al y Synthesia (combina el uso
de 120 idiomas para la creaciéon de voz). SuperCreator
aplicacion movil genera videos cortos para TikTok, Reels y
Sintetizadores Video para YouTube, Tavus Al, D-ID (crea
videos en tiempo real), Kaiber y Opus Al, GeoGPT vy
SE3DS

Tabla 4. Herramientas para videos. Fuente: adaptado de Sanchez-Mendiola, Melchor & Carbajal-Degante, Erik.

(2023)

Herramientas para generar 3D
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Caracteristicas

Nombre de la aplicacion

Creacion mediante entrada de
texto, video, 1imagen 'y
modelos 2D, aplicaciones
como juegos, el metaverso o
el urbanismo.

Adobe Firelly, Dreamfusion, GET3D, Magic3d, Synthesis y
Text2Room. Mirage para generar piezas 3D animadas.
MAV3D para generar modelos 4D. GeNVS, Kaedim,
Make-It-3D, RealFusion. NVIDIA Lion, EVA3D,
Neural-Lift-360, Scendreamer, PersoNERF (a través de
personas). Deep Motion, Plask AI, NVIDIA LION.
Metaphysic Al 'y Versy Al

Tabla 5. Herramientas para 3D. Fuente: adaptado de Sanchez-Mendiola, Melchor & Carbajal-Degante, Erik (2023)

Herramientas para Codigo y Software

Caracteristicas

Nombre de la aplicacion

Programan y crean sitios
web, ayudan con tareas muy

repetitivas como la
documentacion del
programador.

ChatGPT, Alphacode, Amazon CodeWhisperer, BlackBox
Al, CodeComplete, CodeGeeX, Codeio, IA mutable, Github
Copilot X, GhostWriter Replit y Tabnine, Codex. Mintlify,
Stenography (para la documentacion de codigo, Al Office
Bot (ademés las explica), Hojas de datos GPT, Excel
Formulabot, Hojas de TA de Google Workspace, Sheets Al.,
AI2SQL y Seek Al IA de Vercel, Microsoft Security
Copilot, Durable y Mutiny, Diagrama Al, Galileo Al y
Uizard Al, The.com (pagina automatizada), Flutterflow,
Imagica Al, Google Generative App Builder, Debuild Al,
Literally Anything 10, Berry Al'y Second Al y Zbrain.

Tabla 6. Herramientas para codigo y software. Fuente: adaptado de Sanchez-Mendiola, Melchor &

Carbajal-Degante, Erik (2023)

Herramientas para traducir texto a voz y viceversa

Caracteristicas

Nombre de la aplicacion

Creacién de grabaciones de
voz a través de indicaciones
de texto.

Coqui, Descript Overdub, Eleven Labs, Listnr, Lovo Al,
Resemble Al, Replica Studios, Voicemod, Wellsaid y
AudioLM. ACE-VC (de voz a voz), VALL-E (toma una
grabacion y la transforma con entonacion y emocion),
Supertone Al (ediciéon de voz), Dubverse (grabaciones de
video en voz, utiles para doblaje).

Subtitulos y las
transcripciones se realizan
mediante [AG.

Cogram Al, Deepgram Al, Dialpad Al, Fathom Video,
Fireflies Al, Google USM, Papercup, Reduct Video,
Whisper y Zoom IQ.

Tabla 7. Herramientas para texto a voz. Fuente: adaptado de Sanchez-Mendiola, Melchor & Carbajal-Degante,

Erik (2023)
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3. Enfoque metodologico

El enfoque metodoldgico del trabajo presentado es una exploracion de los recursos educativos
potenciados por IAG, utilizando la experiencia de una asignatura especifica como punto de
partida para analizar su aplicabilidad y efectividad en un contexto académico real.

Las fases planteadas son: Identificacion de herramientas de IAG, la cual implica una revision
exhaustiva de las herramientas de IAG, analizando sus funcionalidades y caracteristicas
especificas. Recoleccion de datos en la asignatura Informatica, donde se recopilan ejemplos de
recursos educativos creados o utilizados en la asignatura que integren elementos de IAG.
Andlisis y conclusiones sobre la implementacion efectiva de estas herramientas en la catedra de
Ingenieria Electronica, que puede ser aplicable a otros contextos educativos similares.

4. Experiencia en la asignatura Informatica

Como experiencia se expone lo realizado en la asignatura Informdtica en la carrera de
Ingenieria Electronica de la FTyCA-UNCA. Esta asignatura tiene como objetivo resolver
problemas especificos de la ingenieria a través de la programacion, con el fin de concienciar a
los estudiantes sobre la importancia de esta actividad en el trabajo del ingeniero en diversas
areas. En la misma, se ensefia a programar en lenguaje C, la eleccion de la herramienta IAG y
la metodologia adecuada puede marcar una gran diferencia en la experiencia de aprendizaje de
los estudiantes.

En la asignatura se emplea el método de aprendizaje invertido combinado con la metodologia
de aprendizaje basada en casos, que implica la redaccion de casos aplicados a la ingenieria
electronica con la herramienta de IAG llamada Replit que permite el trabajo de los estudiantes
de manera colaborativa mediante la conformacion de grupos constituidos segun sus intereses y
preferencias. Replit es una plataforma poderosa que ofrece numerosas ventajas para facilitar la
ensefanza y el aprendizaje en programacion con Lenguaje C. Las ventajas de trabajar con
Replit son la accesibilidad y facilidad de uso, es una plataforma en la nube que no requiere
instalacion, lo que la hace accesible desde cualquier dispositivo con conexién a Internet. Su
interfaz es intuitiva y amigable, facilita la escritura, ejecucion y depuracion de codigo C.
Ademas, permite a los estudiantes colaborar en proyectos de manera simultdnea, fomentando
el trabajo en grupo y la resolucioén colaborativa de problemas. La funcion de comentarios y la
posibilidad de compartir proyectos simplifican la retroalimentacion entre estudiantes y
profesores. Otro aspecto importante es la IAG integrada, porque ofrece sugerencias y
correcciones contextuales mientras los estudiantes escriben su codigo en tiempo real. Estas
sugerencias pueden ayudar a corregir errores comunes y mejorar la comprension de los
conceptos, actuando como una herramienta de apoyo en el proceso de aprendizaje.

En la asignatura Informatica se utilizd el método de aprendizaje invertido, los estudiantes
pueden acceder a videos tutoriales previos que han sido creados con herramientas de IAG
como Powtoon y Gamma. Con Powtoon se crearon videos que no solo les brindan una
introduccion dindmica y facil de entender sobre los conceptos clave del tema a estudiar, sino
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que también les permiten avanzar a su propio ritmo, repasar el material segun sea necesario y
prepararse para la aplicacion practica en el aula. Con Gamma se generan presentaciones
automaticamente que ofrecen una vision estructurada y detallada de los temas tratados en los
videos, refuerzan los conceptos clave y proporcionan una referencia visual para profundizar en
su comprension. La integracion de estas herramientas en el proceso educativo promueve la
autonomia del estudiante, fomenta la participacion activa en el aula y facilita una comprension
mas profunda y significativa de los contenidos.

Por otro lado, se empled la metodologia de aprendizaje basado en casos, implica que los
estudiantes deben aplicar pensamiento computacional para resolver problemas, y es crucial la
colaboracion entre compafieros para explorar distintas soluciones.

En la elaboracion de los trabajos practicos se empled ChatGPT para crear ejemplos de cada una
de las tematicas. Para generar un prompt mas efectivo se utilizd la herramienta propuesta por
Mejia LLanos (2023) “Generador Automatico de Prompts para ChatGPT” que resulté de gran
utilidad para ilustrar de manera clara y concisa los conceptos abordados, facilitando asi la
comprension y mejorando la calidad de los ejercicios realizados, en la Figura 1 se muestra un
ejemplo de un prompt generado por la herramienta en linea y la respuesta brindada por
ChatGPT.

Diligencia los cuatro campos siguientes y obtén el PRCMPT mas
efectivo para ChatGPT

Falo profesian que debe asumir ChatGRT:

[pocente ]

Tems o tares = salicitar s Chat3PT:

ragramacian en lenjusje ¢ gemplos de P
gslr%ctura sele(lwang e e iClaro! Aqul tienes algunos ejemplos de estructuras selectivas en el lenguaje de

programacién C que podrfan ger Utiles par i

segundo afio. Est

condiiones espe:

Cantexta o ampliaciin del tema a tares.

[matera de sequida afa de la carera
irgerieria slectrénica . n
Ejemple de estructuraif-else:

Aquien esta dirigida L respuesta:
[ocente |
Copia este PROMPT en ChatGPT y logra excelentes resultados:

Actlia come un docente. Realiza la siguiente tarea: programacion en lenguaje c, eiemplos
de estructura selectiva. La informacion complementaria €5 la siguiente: materia e segunclo » Regenerate

afio de la carrera ingenieria electronica. La respuesta estd dirigica a: docente

(1) Prompt generado (2) Respuesta de GPT

Figura 1. Prompt generado y respuesta para la asignatura Informatica
5. Conclusiones

La UNESCO sostiene que la implementacion de la TA en la educacion debe enfocarse en
potenciar las capacidades humanas y proteger los derechos fundamentales. Esta vision
promueve una colaboracion efectiva entre humanos y maquinas, abarcando diversos aspectos de
la vida, el aprendizaje y el trabajo, en pos del desarrollo sostenible. También se compromete a
liderar en IA en la educacién actuando como un laboratorio global de ideas, un organismo
normativo, un asesor de politicas y un agente impulsor de capacidades, en colaboracion con sus
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asociados y otras organizaciones internacionales, para promover valores esenciales en
consonancia con su mision.

En este contexto, la implementacion de IAG, como generadores de presentaciones, ChatGPT y
Replit en las practicas de la asignatura de Informatica, han mejorado significativamente la
experiencia de aprendizaje. Estas herramientas han permitido generar ejemplos relevantes y
proporcionar retroalimentacion personalizada, enriqueciendo el proceso de ensefianza y
aprendizaje y promoviendo un entorno dindmico y participativo. Al fomentar la autonomia y el
pensamiento critico de los estudiantes, contribuyen al desarrollo de habilidades solidas en un
contexto de lenguaje C. Ademds, es importante destacar que las herramientas de IAG se
exponen como recursos idoneos para la implementacion del método del aprendizaje invertido
combinado con la metodologia de aprendizaje basado en casos. La capacidad de generar
ejemplos relevantes y personalizados para cada tema de la practica de la asignatura, junto con la
mejora en la interaccion con la plataforma, facilita la aplicacion de este enfoque pedagogico. La
combinacion de la autonomia del aprendizaje invertido con la contextualizacion proporcionada
por los casos practicos promueve una comprension mas profunda y aplicable de los conceptos,
incentivando la participacion activa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje. De esta
manera, se fortalece aun mas la eficacia de estas herramientas en la mejora de la calidad
educativa y en la preparacion de los estudiantes para enfrentar desafios reales en su campo de
estudio.

Se espera que este trabajo contribuya a la reflexion y al debate sobre el futuro educativo en la
era de la IA, siempre con el objetivo de mejorar la calidad educativa universitaria, asi como
garantizar el respeto a los derechos humanos y avanzar hacia un desarrollo sostenible.
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