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CONVENIO ESPECIFICO DE CAPACITACION ENTRE EL

MINISTERIO DE INCLUSION DIGITAL Y SISTEMAS
PRODUCTIVOS DEL GOBIERNO DE LA PROVINCIA DE
CATAMARCA Y LA FACULTAD DE TECNOLOGIA y CIENCIAS
APLICADAS DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CATAMARCA.

En la Ciudad de San Fernando del Valle de Catamarca, a los tres dias del mes de
diciembre del afio 2024, entre el Ministerio de Inclusion Digital y Sistemas Productivos,

en adelante “EL. MINISTERIO”, representado por su Ministro, el C.P.N. JUAN CRUZ
MIRANDA, DNI N° 23.024.081con domicilio legal en Av. Belgrano N° 1494, CAPE

Pabellon 28 de la ciudad de San Fernando del Valle de Catamarca, Provincia de
Catamarca y la Facultad de Tecnologia y Ciencias Aplicadas de la Universidad

Nacional de Catamarca, con domicilio en calle Av. Maximio Victoria 505 de la ciudad
de San Fernando del Valle de Catamarca, Provincia de Catamarca, representada en este

acto por su Decano ING. CARLOS HUMBERTO SAVIO D.N.I N° 14.850.344, en
adelante “*LA FACULTAD”, “LAS PARTES” reconociéndose mutua capacidad y

competencia legal necesaria convienen en la firma del presente Convenio Especifico de
Capacitacion, sujeto a las siguientes clausulas y condiciones que a continuacion se
describen:

CLAUSULA PRIMERA: OBJETO

El presente convenio tiene como objeto la realizacion de un curso de capacitacion
7 titulado "Inteligencia Artificial Generativa: Fundamentos y Proyectos
Practicos'" a cargo de LA FACULTAD vy dirigido a agentes, funcionarios y

emprendedores relacionados con EL MINISTERIO. La capacitacion se brindara
de manera gratuita y esta orientada a desarrollar conocimientos teoricos y

practicos en inteligencia artificial generativa, aplicados a proyecctos concretos.

CLAUSULA SEGUNDA: DETALLES DE LA CAPACITACION

El curso tendra una duracion de ocho (8) clases virtuales en vivo, con acceso a

comeﬁos grabados en una plataforma virtual, y abarcara dos partes:
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Fundamentos y Proyectos Practicos, con un trabajo final para la aprobacion del
curso. El contenido de la capacitacion se encuentra en el Anexo Unico, que forma

parte integrante € indivisible de este convenio.

CLAUSULA TERCERA: CERTIFICACION

Al finalizar el curso, LA FACULTAD y EL MINISTERIO emitiran a los
participantes un certificado que acredite la aprobacion de la capacitacion,
conforme a 1os requisitos establecidos.

CLAUSULA CUARTA: RESPONSABILIDAD

LA FACULTAD se compromete a designar a los instructores y proporcionar €l
contenido del curso, asi como a coordinar ¢l acceso a la platatorma virtual para
los participantes. EL. MINISTERIO, por su parte, facilitara la convocatoria y

seleccion de los agentes, funcionarios y emprendedores interesados en participar.

CLAUSULA QUINTA: VIGENCIA

Este convenio tendra vigencia a partir de la fecha de su firma y hasta la

finalizacion del curso.

CLAUSULA SEXTA: JURISDICCION

Para todos los efectos del presente convenio, las partes acuerdan la jurisdiccion

de la Justicia Federal de la Provincia de Catamarca, fijando como domicilios
legales EL MINISTERIO en avenida Venezuela S/N CAPE (Centro

Administrativo del Poder Ejecutivo) Pabellon N° 28 y LA FACULTAD en calle

Maximio Victoria N° 55, ambas en la ciudad de San Fernando del Valle de

Catamarca. f'

En prueba de conformidad, previa lectura y ratificacion de los/presentes, se suscriben
dos ejemplares de un mismo tenor € idéntico efecto, en el luga y techa indicados en el
acaplte del presente instrumento. - | /

M

L :; Cf
hm_{}& H. SAVI0 | ;

G C.P.N. JUAN CRUZ MIRANDA
m..uﬁ?*‘ 2. Apica3 MiNISTRO DE ICLUSION DGITAL YSISTENAS PRODUCTIVOS
su:\tﬂi Y - Cotamarcs JWMEFT#&EE«’&
f’
.f
!

/

i

/




ANEXO UNICO

Inteligencia Artificial Generativa: Fundamentos y
Proyectos Practicos

Objetivo del curso

Proporcionar a los participantes una solida base teorica en Inteligencia Artificial Generativa
y guiarlos en la aplicacion practica de estos conocimientos a traves ae proyectos concretos.

Estructura del curso

Parte 1. Fundamentos (4 clases)
e |Introduccion a la Inteligencia Artificial Generativa
o Conceptos basicos y evolucion de la IA
o Tipos de |A Generativa: texto, imagen, audio, video
o Panorama actual de herramientas y aplicaciones
¢ Fundamentos del Prompt Engineering
o Qué es un prompt y como funciona
o Estructura y componentes de un prompt efectivo
o Teéecnicas avanzadas de prompt engineering
e Herramientas y Modelos de |A Generativa
o Exploracion detallada de diversas herramientas.
o Comparacion y seleccion de herramientas segun el proyecto
e Metodologia de Proyectos con IA Generativa
o Identificacion de oportunidades para aplicar |1A
o Planificacion y estructuracion de proyectos con |A
Parte 2: Proyectos Practicos (4 clases)
e Proyecto: Creador de Contenido Multimedia Integral
o Generacion de guiones y storyboards
o Creacion de conceptos visuales y descripciones detalladas para imagenes
o Desarrollo de estrategias de contenido multiplataforma
o Implementacion de un sistema de retroalimentacion y mejora continua del

contenido
e Proyecto: Asistente de Investigacion y Analisis Avanzado
o Recopilacion y sintesis de informacion de multiples fuentes

o Generacion de informes detallados y visualizaciones conceptuales

/,] o Creacién de un sistema de preguntas y respuestas para profundizar en los
’{ datos
| o Desarrollo de restiimenes ejecutivos y presentaciones automaticas
e Proyecto: Plataforma de Aprendizaje Personalizado

o Diseno de curricula adaptativa

o Generacion de contenido educativo personalizado

o Creacion de evaluaciones dinamicas y retroalimentacion personalizada

o Implementacion de un tutor virtual para resoclver dudas de los estudiantes
. e Proyecto: Sistema de Innovacion y Desarrollo de Productos

'




Generacion de ideas de productos innovadores

Analisis de viabilidad y proyecciones de mercado

Creacion de prototipos conceptuales y descripciones tecnicas
Desarrollo de planes de lanzamiento y estrategias de marketing
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Metodologia

8 Clases virtuales teodrico-practicas en vivo

Acceso a contenidos y clases grabadas a través de una plataforma virtual

| a asistencia a las clases en vivo no es obligatoria

Se debera entregar un proyecto al final del curso para aprobar el mismo, obteniendo
un certificado avalado por la Facultad

Dias y horarios de clases en vivo

¢ Martes y Miércoles de 9:00 a 11:00 horas
e [nicio de actividades: Martes 12 de Noviembre de 2024

Costo

o Capacitacion totalmente gratuita

Resultados esperados

Al finalizar el curso, los participantes seran capaces de:
e Ultilizar de manera experta herramientas de |A generativa para proyectos
e Aplicar técnicas avanzadas de prompt engineering
e Disenar y ejecutar proyectos combinando multiples capacidades de |A
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