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Introduccion

El objetivo del proyecto, es realizar una rampa de profundizacion en una de las vetas de
Faralléon Negro, a partir de la rampa al 2377 para que profundice por debajo de la basal 2446.

En la actualidad contamos con computadoras y softwares especialmente creados para
operaciones mineras donde podemos usar técnicas que se apoyan en la simulacion
computacional con el fin de tratar de disefiar a escala real una representacién geoldgica-minera.
Dentro de las funciones de este software tenemos por ejemplo el disefio de rampas, corta-vetas,
chimeneas en todas sus etapas.

El presente trabajo busca ejemplificar el uso y aplicacién del software, con el fin de
mejorar y simplificar los disefios requeridos.

Proceso de ejecucién del trabajo

1- Inicio del proyecto MS-3D
e Abrir en programa desde el acceso directo que se encuentra en la pantalla.
e Buscar la direccion o ruta donde se encuentra el proyecto “Rpa Subterranea”.
e Seleccionar “Licence by module” y click en “OK”.
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e Abrir las carpetas 07 Proyectos => Rpa Veta Encuentro. Al abrir las geometrias se
puede ver las labores existentes en la mina. Las rampas, niveles y basales son reales
pero la veta representada es una simulacién de un cuerpo mineralizado.
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2- Apertura de los elementos geométricos
Se abren los elementos contenidos en la carpeta seleccionada, y se deja abierto
Unicamente los elementos que servirdn para la ejecucién del trabajo.

Las geometrias se pueden cerrar de dos formas:

e Desde el Data Manager tildar la geometria a cerrar y hacer click en el botén
derecho y seleccionar Close.

e Seleccionar el o los elementos desde el Data Manager y apretar al mismo tiempo
Crtl+W.
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Solo se trabajara con el modelo de veta Basal 2446, |a galeria de transporte 2446 y
rampa al 2377.
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3- Justificacion del disefio de la rampa
Antes de empezar a hacer la rampa se debe analizar porque se realizara alli, ya que es
un lugar estratégico, nos conviene colocar la rampa en el centro geométrico del cuerpo
mineralizado. En este caso, al tener una rampa construida (basal 2373) a donde se puede
acceder practicamente a todas las labores de los niveles superiores.

Al abrir las geometrias se puede observar que se tiene dos chimeneas cercanas a la
labor (RB CH22 y RB CH33), por lo que eso favorecera el ingreso de servicios, ventilacion y
relleno es por ello que la rampa se ubicara en ese sector.

4- Puntos de inicio y finalizacién de la rampa.
e Con el icono NE se realiza una vista en planta, y se cierra el elemento del modelo de
cuerpo mineralizado.

Se puede observar las curvaturas de las uniones para favorecer el transporte de los
equipos, por lo que se debe evitar hacer angulos muy agudos o muy cerrados con respecto a
las labores realizadas teniendo en cuenta esto, se va a iniciar la rampa lo mas perpendicular
posible a la basal 2377.
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e Seleccionar la carpeta Clasel, hacer click derecho para abrir un menu y hacer click en
New => Geometry Object.

MineSight 30 - 6.10-01 - [DALUISInaAM\ELECTIVA] - [Viewer 1 - 30] - olEN
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e Colocar un nombre, por ejemplo: Rampa (Rpa) o algiin nombre representativo.

38 Mew Geometry Path: "\07 Proyectos\clase1”

Mame: ']?Da I |

Material: | Geometry EE

Indexing

‘Wildcard 1

Sindex Use Sindex to place the index number in the name for 1
multiple objects, e.g. "Objectgindex™

Start: | 1.00 End: | 1.00 Inc: | 1.00 Padding: |0
Options

DOverwribe existing objects

[Irew object properties fram E——l
[ Iset the first geometry as open edit object

OK Cancel

e Hacer click derecho sobre el archivo y elegir la opcién Edit (el icono de la geometria
gueda con un lapiz donde indica que la geometria se esta editando).
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ol 2L @)
DREEST ¢ v

S0) ain s ) B3

eWETIE
= &

Expant

Obect Cntents Srowse.
Eropetes ann

= Minesight 3 - Message Windaw - o

(2 € M o 9 o sililcl s

En Minesight lo que se puede crear son puntos, lineas y planos a partir de los puntos y
lineas.

e Comenzamos creando un punto de partida, desde el menu superior buscamos la
herramienta Point => Créate luego al menu Snap => Line Snap.

e Elegir una faceta o cara de la rampa q nos convenga viendo en planta podemos
observar la curvatura entonces para salir en forma perpendicular elegimos le
herramienta Line Snap.

e Elegimos un punto de partida, hacer click derecho para crear y luego click izq para salir
de la herramienta.

e Cuando los objetos estdn siendo trabajados estan pintados de color rojo. Se tiene dos
etapas, una de preseleccién cuando se pinta de naranja y otra de seleccion pintado de
rojo.

e Los cortavetas tendran 14 m de diferencia. Elegir el icono Camera Target esto nos
permite hacer el punto de pivot.
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e Luego con Line Snap hacer click en las bases de las labores para conocer la cota por e;j.
2446.
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Se ha creado el punto de inicio, entonces procedemos a crear el primer cotavetas.

e Con la herramienta Polyline=> Create 2D ya que solo se busca crear lineas horizontales
elegir Polyline.

e Tocar la basal 2446 para tener un punto de referencia, hacer click izq para obtener el
punto de inicio luego separar haciendo click izq. viendo la traza en amarillo buscar una
direccidon aproximadamente perpendicular al sistema de labores.
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e Al hacer click derecho se pinta de rojo.
e Con la herramienta Query=> Element hacer click en la linea para conocer la cota.

-6.10-01 Object \07 - [Viewer 1-30]
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@ QueryPolyline Rpa = B [

Obiect: =

+ W7 Proyectosiciase tRoa.msr
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Length [s838m =
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¥ Show point list -
Export format: Export filename:
e =
Select points to export: [~ Append to export file

| Eastng | Northing | Eevation
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5- Cambio de Cota.
De piso a piso son 14m de diferencia entre cortavetas. Si el sector de una de las galerias
tiene aprox una cota de 2443. Se Realiza una simple resta 2443 - 14 = 2429. Se debe llevar la
recta a la cota 2429.

e Elegir la herramienta Point Editor luego Element =>Move seleccionar la recta a mover,
tildar Entire Selection luego elegir la coordenada elevacidn para darle la cota 2429.
e Al hacer click en Apply se puede ver que la recta bajo.

Minesight 30 - 6.10-01 - 2ms - [Viewer 1-30)
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Al abrir el modelo de veta se puede observar que la recta intercepta en el cuerpo
mineralizado. Se tomara desde ese punto de interseccién hacia fuera 25 m.
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Teniendo en cuenta el ancho de la galeria de 4m para que llegue al eje de la rampa hay
que considerar 2m mas. Entonces desde la interseccién con el cuerpo hacia la rampa Unicamente
para el eje un total de 27m para que coincida entre labor y labor.
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6- Interseccidn del cuerpo mineralizado- cortavetas
e Paralograr la interseccion de la recta con el cuerpo elegir la herramienta a Polyline
buscar Clip Polylines, Points, Labels.
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e Se puede elegir tres opciones: poli linea, superficie o un archivo desde una ubicacidn
especifica.
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® Minesight 3D - Message Window
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Existen sectores que estdn dividido en dos partes por la veta. Una de las basales ird hacia
la derecha y otras hacia la izq. del cuerpo por lo que se considera que los 25m seran desde la
primera superficie que intersecta ya que las caramas que se produzcan en ese sector deben estar
alejadas para que las voladuras no afecten a la rampa.

e Para cortar la recta se debe elegir el icono Select Surface (s). Click izq. tocar la
superficie del cuerpo mineralizado.
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e Luego al hacer click derecho se puede ver que la superficie se rodea con un cubo
naranja el cual nos indica que la superficie esta seleccionada.
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e Para cortar el eje elegir la opcion Remove inside, al hacer click en Preview se puede
ver pintado de azul lo que permanecera intacto.
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@ Clip Polylines, Points and .. [
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e Seleccionar la recta de mayor longitud. Hacer un Query para saber su longitud.

bt || o= |

¢ Ir al menu en Polyline=> Segment=> Extend. Tildar en Set Line Segment To Distance y

cambiar el valora 27m.
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e Tocar el punto hacer click izg. Se puede ver que la longitud cambia. Verificamos en
valor con la herramienta Query,

7- Replica Cortavetas

Una vez obtenido el punto de inicio y el primer cortavetas se procede a replicar los
mismos con una diferencia de 14m entre ellos.

e Enla herramienta Surface elegir Create=> Extrude se activa la herramienta luego
hacer click izg. en el extremo de la recta.

& x

GO Fle Viewer Snap EdiGrid Query GeoTools OPEngTools UGEngTook Utities Selection Label Point  Polyine [

Element MineSight Help

7 lelx]
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... Triangulate Surface
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X vl vl e] ]2 €
¢ Wit

Attach Template along Polyline.
Dissipate Boundary to Point

from Grid Set or Edit Grid

Insert Shape ...

‘Color By Dip Angle
Deform

Delete Face
Explode

Merge ...

Merge Selected
Simpiify

Swap Faces
Verify ...

Calculate Reserves Tool
Calculate Wolume Tool ..
Check/Condition Surfaces Tool ...
Clip Surfaces and Solids.
Contour Tool

Expand Solids ..
‘Generate Partials Tool
Intersect Solids Tool ...
Intersect Surfaces Tool ...
Isopachs Tool ...

Size Parameters

Export From QCB

@ Minesight 3D - Message Window Export From Viewer

r IEIick tight ta finish.

e Se despliega un menu en el cual se debe cambiar, como es hacia abajo, a-14 en
Extrude Distance.

G0 Extrude

uode: | Distance - Offset =

Extruds Distanca: I-'H—
EudeBevatee: o
| oo

 —

Expand Slape;

Slope Unils; ¥ Deg 7 Percent  Ratin
= Direction

A= [0 D (o0

Ovthogonalto [~ EdE Grid [ Folyfine

Ewiruce

* apng " Aganst i Both Orections.

Paoiyines
[ Entire Salaction

Surtacen

[~ Connect polvines
Clae ends: I- EtartAgainstj I- End{"Alang”}

Beset | ppy | prevew | pance |

e Sise realiza un Preview se puede ver la linea contigua.
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e Serealiza el mismo procedimiento para el siguiente cortavetas. Apply y Save. De este
modo obtener 4 niveles.
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1 Object \07 Proyectosiciase T\rpa 2msr - Viewer 1 - 301 -8
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Minesight 30 - Message Window -9
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e Seleccionar el segundo cortavetas.

e Luego elegir la herramienta Polyline=> Segment => Extend para extender la linea
libremente.

e Seleccionamos Interactively Adjust Line Segment extendemos la recta hacia la veta.

e Luego prender el cuerpo mineralizado y verificar que la recta intercepta la veta.

e Save.
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e Elegir nuevamente la herramienta Polyline=> Clip Polyline hacer click sobre Ila

Superficie luego sobre la linea. Corroboramos que la recta se corta en la interseccion y
le damos click en Apply.

@ Clip Polylines, Points and
G |oatora]

Dou. @ O BEINT7%5 11 ORTANE o500 1900 100 S0 ANGE si800 0900

e Luego extender la linea a 27m nuevamente.

@ Unebxtens - I
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8- Uso de la Herramienta Viewer Volumen Clipping
Al prender el modelo se observa que el cuerpo tiene una leve inclinacién por lo que no
todas las lineas interceptan por igual. Por lo que no todas las lineas interceptan por igual.

Con respecto a las ultimas dos lineas se debe utilizar una herramienta llamada Viewer
Volumen Clipping, es decir, se elegira un plano para trabajar las intersecciones.

e Corroboramos el plano del tercer cortaveta = 2401. Entonces se procede a elegir icono
Set Plane from Definition.

@O Fie Viewsr Snap EdiGrid Query GeoTools OPEngTools UGEngTools Utiies Selection Label Point Polyline Surface FElement MneSight Help [=]=]x]
TR Y] 2| el X ol i) 0] R[R @/ 2/ e e o o | [enas Cre
Kilea|a iyt O8> DBD = < o|o9| M senfozies  apjovfs7o alwjpene [Penzieroo ED| L) )0

i
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(0] Minesiaht 3D - Messaae Window -

e En el menu desplegado configurar 2401 luego click Install.

@ Orthogonal Plane

— Oriamation
& Pan NS EW

Elewation:

2401

e Al activar el modelo se puede ver una franja de espesor determinado cercana al plano
de cota seleccionada.

e En el menu seleccionamos Clipping.
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e Paradarle la dimensién deseada a la franja se debe elegir a la herramienta Viewer

Properties.
e Se puede ver que la franja esta desde el plano 2401 se proyecta 2.5m Equal es decir

2.5m hacia arriba y 2.5 hacia abajo.

CIOTIN SRS IR DSTAGE 0 ni0 £idh M0 ANGE ardid Sad

e Cambiar el valora 1m.
e Al poner lavista en planta se puede observar dos lentes a interceptar, es decir, un
trayecto en estéril hasta llegar a la lente.
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e Usar le herramienta Extend para poder interceptar desde las dos direcciones las
lentes.

£ Grow or Shrk Lne Sagret By Dssnce
£ Sei Line Segmen To Datance

= am
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e Polyline=> Extend=> Set Line Segment To Distance. Para cambiar el valor de 27m
hacia la rampa.

@ Linebxtend - O

 nteractuely Adust e Segment
¢ Grow or Shrink Line Segment By Distance
 SetLine Segment To Ditance

7 am
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e Para ver la pantalla completa hacer click en Clipping.
Para la Ultima cortaveta se realiza el mismo procedimiento primero.

e Verificar la cota con Query=> Element elegir el plano 2387 Install Clipping vista en
planta (si la lente es muy delgada es muy posible que no se avance en ella).

e Usando la herramienta Extend acortar la recta hasta la altura de las primeras lentes.

¢ Unavez acortada la recta elegir la opcion Set Line Segment To Distance de 27m para
el extremo saliente a la rampa.

e Click en Cripping para volver a la pantalla completa.

P

Inicio de la Rampa
Una vez obtenidos los cortavetas y el punto de inicio quedaria realizar la rampa que
sale desde punto de inicio y conecta con los extremos de los cortavetas.

El primer rulo tendrd una caracteristica diferente los otros y es que la diferencia de cota
entre el punto y el primer cortavetas es menor.

e Para saber la diferencia seleccionar la funcién Snap =>Point Snap y verificar la corta
del punto.
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Se realiza una resta simple 2441.29-2429= 12.29m de diferencia. A los fines practicos se
toma el valor de 12.

Entonces si en 100m -------- 12m

e El primer brazo tendra una Ingitud de 50m. Poner la vista en planta. Cerrar
temporalmente la rampa 2377.

e Usar la herramienta Polyline => Create, haciendo centro en el primer cortaveta dibujar
una recta que sea aprox paralela al sistema de labores.
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2] Minesight 3D - Message Window

e El primer brazo tendra una pendiente positiva.
e Paraelloirs a Polyline=> Substring =>Adust Elevations y tildar en el menu Dip(%)= 12.

Luego Appy.

e Ahora se debe extender la recta a 50m con la herramienta Polyline=>Segment=>
Extend.
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10- Primera Curva
A la altura de la recta que se realizé ira la primera curva.

Para realizar la curva se necesita ayuda de una linea auxiliar. La semicircunferencia sera
de didametro 24m.

e Paraello crear una recta en 2D. Polyline => Create 2D=> Polyline, haciendo centro en
un extremo, aprox. perpendicular.

e Extender lalinea a 12m. con Polyline=> Segment => Extend.

e Para crear la circunferencia ir a Polyline=> Create 2D => Circle Centered. La recta nos
sirve para hacer centro, es decir, en el extremo exterior hacer click izq. Soltar y avanzar
hasta llegar al punto interseccidon. Asi quedara una circunferencia con diametro de
24m o radio de 12m.

©3ALTIO0 nBGTHTI 00 2408 DISTANGE n25 nES0 000 521185 ARGLE azéd i spadt = o =g
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@ Minesight 3D - Message Window

e Como la curva es una semicircunferencia solo se ocupara la mitad. Se procede a
extender la recta auxiliar a 24m con la funcidn Segment=>Extend=> Set Line 24 luego
hacer click sobre la misma.

«3ALTIBE nBOTHATI 00 240406 DETANGE 8835 n850 000 341185 ANGLE sréis w001

e Pararealizar el brazo de unidn al punto de inicio se crea una Polilyne => Create=>
Polyline con la funcién Snap =>Point Snap activada.
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e Envista en plata se puede observar que el tramo de unién del brazo con la recta
deberia ser mas tangente para que no exista un quiebre ya que deben encajar de
manera mas suave.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - [..CP F Negro - Eectiva 2019]- Edit Object: \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2.msr - [Viewer 1 - 3D] 8 X
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@ Minesight 3D - Message Window
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e Lo que se busca es que la recta se empalme a la circunferencia aprox. tangente.
e Para corregir esto se debe usar la herramienta Point => Move para mover la recta
hasta que sea practicamente tangente a la curva.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - [.._CP F Negro - Eectiva 2019]- Edit Object: \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2.msr - [Viewer 1- 3D] - x
@ ple Vewer Snap [diGrd Query GeaToos OPEngToos UGEngoos Ulites Seegion Label Pont Pghyine Sufface Eiemept WineSghi fieb
= SEE ST TR |

i/ [0 1 8 [ . D

i

@D Minesight 30 - Message Window

Realizar el mismo procedimiento al brazo inferior.
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e Luego buscar la herramienta Polyline=> Segment=> Delete. Sin soltar hacer click con el
botdn izq. Y seleccionar lo que se desea borrar luego hacer click derecho para borrar.

feaTos CPEapliee UGSwlws [k Ssbglin el foel Fke Snim e Jestgd i

e Procedemos a borrar el tramo de circunferencia q no se usara.

@M\I\ESIQMED 6.10-01 - [.._CP F Negro - Eectiva 2019]- Edit Object \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2.mer - [Viewer 1 - 3D] - x
@nwmmmnmwmmwmmm-mwmmmmmu

7
H\ 3 E_" Elﬂr FTFFE

@oaam.  — o X
Ele Edt View

.OMQOE&T

@ Minesight 3D - Message Window

e Para verificar las longitudes y pendientes, seleccionar la recta y usar la herramienta
Polyline=> Substring=> Adjust Elevations corregir la misma a 12 %.

e Realizar el mismo procedimiento para el brazo inferior y corregimos de la misma
manera la pendiente a 12%.
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@ MineSight 30 - 6.10-01 - [.._CP F Negra - Eectiva 2019]- Edit Object \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2msr - [Viewer 1 - 30] o =} X
@ Fle Vewer Snap [otGrd Query GeoTooks OFEngTooks UG Eng Tooks

@ Minesight 3D - Message Window

e Para conocer el valor de la longitud total de los tres segmentos se usa la herramienta
Polyline=> Size Parameters haciendo click izq y arrastrando.

& Minesight 3D - 6.10-01 - |_CP F Negro - Eectiva 2019)- Edit Object: \07 Proyectos\Clase 17-04\pa 2msr - [Viewer 1 - 30) - o x
@ Ele Vewer Snap EdiGrd Query DeoToos OPEngTools UGEngToos LUies Selegton Label Point FPpiine Sufface Elemept MineSight Hel

@D =
PR T e
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11- Disminucién de la Longitud de Rampa
Como las rampas estan hechas en estéril, se busca hacer los tramos los mas cortos
posibles, para ello parte de la semicircunferencia sera horizontal y los extremos tendran una
pendiente positiva y otra negativa.

e Usar la herramienta Viewer => Cursor Tool verificar que tenga un didmetro de 10m
luego posicionar el cursor sobre la semicircunferencia lo mas centrado posible.

e Con la herramienta Show Selection Nodes se podra ver los dos puntos donde coincide
el cursor. A partir de alli dividir la curva.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - [...CP F Negro - Eectiva 2018]- Edit Object \07 ProyectosiClase 17-04\rpa 2msr - [Viewer 1 - 3D] -
@mmwmmﬁnmwmwwmwmmmmm&mmmm
iE= R 3 B =

¥ istTekmtenvat [To0  [wo0
I~ 2o ek et [Fo0—— [E
[ sdTokmtenat [T 100

I Ring Interval.

e Buscar la herramienta Polyline =>Split at Node. Hacer click sobre los puntos de
referencia indicados por el cursor. Luego se abrird un menu que nos pregunta si desea
dividir la curva. Hacer click en Si.

® MineSigrt 30 - 6.10-01 - [._CP F Negro - Eectiva 2015]- Edit Object \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2.mt - [Viewer 1- 30] a
@mmmmmwmwmwmmmmmwmmmwmm

R Y] 7) <D X oo 0 LI @10 T e o —
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Notice

o Keep both polyline parts?
I R

@ Minesight 3D - Message Window
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Cuando se realiza este procedimiento la curva se encuentra dividida en tres partes.
e Realizar Query para saber si la longitud del tramo medio es cercana a 10m. tramo que
servira para descanso de los equipos.

sMuleSwghl!D - 6.10-01 - |_CP F Negro - Eectiva 2019] - [Viewer 1 - 3D) o uj x
(D Fle Vewer Snep EdiGrd Query GeoTook OPEngToos UGEngTools Liities Selegtin Label Pont Pobine Surface Eement MineSigni tep
El o 9% L|%%& @ Pl B 2] |avery

@ Query Palyiine pa 2
Object:
[ Proyeciostioss 17-54upa 2 rar

@D Minesight 3D - Message Windaw

[eangs 7242950 DISTANCE 130 n079 7000 34152 ANGIF AZSEE2 40000 ST

e Para darle la pendiente deseada primero hay que pasar el segmento a 3D con la
herramienta Polyline=> Convert 2D to 3D. hacer click izq y arrastrar para seleccionar
los tramos luego hacer click en Save.

@ MineSight 30 - 6.10-01 - [._CP F Negro - Eectiva 2019] - [Viewer 1 - 3D] - x
@ e Vewsr Stap E#GHd Query GeoToos OPEngToos UGEngTook Wities Sewgion Label Pont Pgyine Suface Eemest WneSghl Hew
? ol 0 < 5| B

@D Minesight 3D - Message Window
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e Luegoir a Polyline => Substring => Adjust Elevation tocar el punto que servira de
pivot luego el otro extremo. Seleccionar una pendiente de -12%.

e Realizar el mismo procedimiento para el otro tramo, pero con pendiente positiva.

@ MineSight 30 - 6.10-01 - [...CP F Negro - Eectiva 2019] - [Viewer 1 - 3D]
FMNW””“WWD‘WMM””WM*W“W”

aaa/a rr D:'rr r‘?%zﬁ e il ----I e

== @ o vt D X ——
Ee Edt Vew

FOED naTI’
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@Mjman Polyline Elevations 2
Gopew [0
Copegren) [52e
copon n|fm

@ Minesight 30 - Message Window

TS0 25 (B9TIEE F742272 DISTANC!

e Seleccionar los tres tramos de curva luego con la funciéon Element=> Move y hacer
click en el punto de inicio del tramo con Line Snap y mover la curva sin soltar para
lograr que se confundan las trazas mientras se va subiendo de a poco la curva.

@ MineSight 30 - 6.10-01 - [P F Negra - Eectiva 2019] - [Viewer 1 - 30]
ea-w-a-m-m ‘_UEMD-ﬂElﬂDﬂI
BB Y 7 =Bl X 0

mmaa,

@B Minesight 3D - Message Window
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e Para lograr que el brazo conocida con el punto de la curva se debe usar la herramienta
Polyline => Segment => Extend seleccionar la funcién libre para lograr que coincida
con el punto.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - [._CP F Negro - Eectiva 2019] - [Viewer 1-30] - x

P apioefseee - afs] e i

N

@0 Minesight 3D - Message Window

e Una vez realizada la unién se procede a mover el punto del brazo inferior. Con la
misma funcion Point=> Move antes activar Snap =>Point Snap. Luego verificar la
pendiente.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - [.._CP F Negro - Eectiva 2019] - [Viewer 1-30] -
@ e vewer Stap [0iGs Queny GeoToos OPERgIoos UGEMpoos Ubes Seegion Lsbel Pomt Ppyine Sufface Elemept WieSont hep
Y ] o) i O[T @I 2 5 e —

/8] DE BB ¢ w W ncs  boe]om aim e i

@ Adjust 3D Polyline Elevations

@B Minesight 3D - Message Window
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12- Funcidén Join
Se puede observar que el primer rulo estd practicamente terminado. Ahora se procede
a unir el tramo recto con los tramos de la curva con la herramienta Join.

@ MineSight 3D - 6:10-01 - [..CP F Negro - Eectiva 2015] - [Viewer 1 - 30]
@ B Vewer Sup EotGra Query GeoToos OPEngIoos UGEngTooks Ltites Seegton Label Pont Suffece Element MneSght tieb
Create

A o rr_r S A e e

@ oo i
e
h‘ﬁ'.l&'l'l

@ Minesight 30 - Message Window

Ll © Escribe aqui para buscar

e Una vez seleccionada la herramienta hacer click en una de las rectas luego en el punto
del tramo mas cercano y asi hasta unir toda la curva. Verificar la pendiente.

€ MineSight 3D - 6.10-01 - [ C7 F Negro - Eectiva 201] - [Viewsr 1-30] - X
@mwb—mn—rmho’mn—maam Selelion Sugface Element MineSight _Help

89 Minesight 3D - Message Window

i FT4IIBY DISTANCE €000 RU.00 =000 3&000 ANGLE az0.00 dp000 S -
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e Usar la herramienta Query=> Element para conocer la longitud total del rulo. Se puede
observar que disminuyo del valor inicial. Guardar cambios. Save.

MineSight 3D - 6.10-01 - [...CP F Negro - Eectiva 2019)] - [Viewer 1-3D] =} x
@F'WP‘W'”YQU“*WWF.WMI““WW

@ Query Polyline ma 2
Object:
[\07 ProyectosiClase 17-04vpa 2mar

Points [

13- Segunda Curva

Ahora se debe realizar el rulo que conecta el primer cortavetas con el segundo. Como la
altura entre ellas es de 14m para ubicar la curva en la mitad se debe realizar aprox. a los 7m. Es
decir, si la pendiente es del 12%. Entonces 7* 100/ 12= 58.33m de recta.

e Polyline=> Create=> Polyline. Poner la vista en planta. Se realiza una recta aprox.
paralela al sistema de labores.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - [...CP F Negro - Eectiva 2019}- Edit Object \07 ProyectosiClase 17-04\rpa 2msr - [Viewer 1 - 3D]
@hwb—wmmr—mmmmaﬂmm—mx—mmmmmn
2B Y 2 ) e T 1

Q8] S 0/ DY B 1 o -

@oatam. - [u]

@9 Minesight 3D - Message Window

e Elegir la herramienta Polyline=> Substring=> Adjust Elevation seleccionar la opcion
Disp. (%)= -12.
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@MmES\QMED - 6.10-01 - [.._CP F Negro - Fectiva 2019]- Edit Object: \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2.msr - [Viewer 1-3D] o X

@ e vewer Snep oG Query GeaToos OPERgIoos UGERgIoos Uties Seegion Label Pomt Ppyine Suffce Elemept MoeSqnt e
B X 1l sl © @ @o = |7 [pawtoraimerer [ewea
21/ 08/ DISGIBIGH [ [w /M ri 7> qpioelose i s

89 Minesight 3D - Message Window

e Luego Polyline=> Segment=> Extend 58.33 tocamos el extremo de la recta. Query
para verificar el valor.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - . CP F Negro - Eectiva 2018]- Edit Object \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2msr - [Viewer 1 - 3D X
@ e Yewer Sap [GGrd Query GeoTooks OFEnpTools UGEngToos Wiities Selegfon

2 | = [ T o @
[ ©[@] % 05N 2588 [ [ )

 interactively Adjust Line Segment
 Grow or Shrink Line Segment By Distance
 SetLine Segmen To Distance

@ Minesight 3D - Message Window

e Unavez obtenido el primer brazo que desciende procedemos a realizar una recta
auxiliar en 2D aprox. perpendicular al brazo con valor igual al radio de curvatura (12m).
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@ MineSight 3D - 6.10-01 - L. CP F Negro - Eectiva 2019}- Edit Object \07 ProyectosiClase 17-04\rpa 2msr - [Viewer 1 - 30] - X
Query GeoTools OFEngTools UGEngTools Utities Selegtion Label Pomt FPolyine Surface Element MineSght Help

K| 1] 2| ] e & = 4 et
OBl BB o v B e e e

@ Minesight 3D - Message Window

e Repetir los procedimientos empleados en el item 10- Primera Curva para obtener los
tramos de la curva con pendiente determinada.

@ Minesignt 30 - 6.10-01 - Negra - Eectiva 2019]- Eqit Object \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2mer - [Viewsr 1 - 3D] *

@ Minesight 3D - Message Window

® Usar la herramienta Query para conocer el valor del brazo y los extremos con
pendiente.
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@ MineSight 30 - 6.10-01 - [._CP F Negra - Eectiva 2019]- Edit Object \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2.msr - [Viewer 1 - 30]
@ Bk Vewsr Swp E9iGd Query GeoTook OFEmgToos UGEngTooks Uikties Selegion Fovine  Sutace

Element  MineSight _ Help

@oaam.  —

Fie Edi View @ Query Polyline rpa 2
2] bl @t | @S] & T Ot
S — [\07 Proyectos\Clase 17-04pa 2 msr

® Restar los valores observados para lograr acortar la longitud de la curva.
e Ej58.34- 14.40=43.93.

62.95- 14.41= 48.54.
@ MineSight 3D - 6.10-01 - [.._CP F Negra - Eectiva 2019]- Edit Object: \07 Prayectos\Clase 17-04\rpa 2.msr - [Viewer 1 - 30] S
G £k vewer Snap [oGnd Query GeoToos OPEngToos UGEngToos Ulites Sekgton Label Pont Pobine Sufface Eement MieSoht e

T |RE Y 7 a | ” > </ | 3
x| alal @&t | 08 =E Azm[1248  4|p|Dp[343  alw]Pane [Pian 242900

@ooan.  —

e Edt View

C1| iyl @t | @S] & T

& [mnanes T | @
@ linefxtend — o x

 rteractively Adjst Line Segment

© Grow or Snrink Line Segment By Distance
 SetLne Segment To Distance

e i,

@ Minesight 3D - Message Window

e Para acercar la curva usar la herramienta Snap=> Point Snap. Luego Element=> Move.
Para ajustar el brazo usar la herramienta Point=> Move.

e Verificar las pendientes que sean aprox 12. En caso de ser necesario corregir.

e Luego unir todos los tramos con la funcién Join y verificar la pendiente final de la
curva.

e Click en Query=> Element para saber la longitud total.
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@ MineSight 3D - 6.10-01 - [...CP F Negro - Eectiva 2019}- Edit Object: \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2.msr - [Viewer 1 - 3D] P a X
@ pe Yewer Snap [Grd Query GeoToos OPEngToos UGEngToos Utites Pglyine Surface Element MieSght Hep
?| DB x| Y RS = sl

14- Rotacion de la Curva

Para realizar los demas rulos se usara la herramienta en Selection=> Copy to Object en
la misma geometria que se esta usando hacer click en Open.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - [._CP F Negro - Fectiva 2019]- Edit Object: \0T Proyectos\Clase 17-04\rpa 2.msr - [Viewer 1 - 30]
@ e Vewsr Soep [iGs Queny GeoToos OPEngIoos UGEng[oos Uites Sekgion Label Pomt Pyine Sufface Eemept WineSont Hep

@ @
<luw

8 Minesight 30 - Message Window

e Se obtienen dos rulos superpuestos, al usar la funcién Elemente=> Move hacer click en
el extremo del rulo y llevar hacia abajo.
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@MII\CSIQM3D 6.10-01 - [.._CP F Negro - Eectiva 2019]- Edit Object \07 Prayectos\Clase 17-04\rpa 2msr - [Viewer 1- 30] - x
@nmmmwhmmmmwmwn—m Poyie Sugtce Cament neSon b
7 E v %
b ] = .

@ Minesight 30 - Message Window

e Como la direccidn del rulo es opuesta se debe rotar utilizando un punto de pivot.

e Con la herramienta Element => Rotate, seleccionar el punto de pivot, luego hacer click
sobre la curva a rotar, desplazar la misma manteniendo apretado el botdn izq del
mouse.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - [...CP F Negro - Eectiva 2019]- Edit Object; \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2msr - [Viewer 1 - 30] - 8 X
@nwwwmrmwwmwwmmmmmwmwmh

»gL"L" D[‘l—f‘ r‘?fli]gm mm

@ Minesight 3D - Message Window

e Se alcanza a ver que se debe hacer una correccién si estd muy alejado el rulo del
cortaveta inferior a conectar, de ser necesario se rota nuevamente para acercar mas el
rulo a la unién.
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@M\I\ESIQIVUD 6.10-01 - [.._CP F Negro - Eectiva 2019]- Edit Object \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2msr - [Viewer 1 - 30]
@am-b-m-menmwmmwmmm.m

@ Minesight 3D - Message Window

e Mover el brazo inferior hasta conectar con el cortaveta con la funcion Point=> Move.
Verificar la pendiente final con Adjust Elevation.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - [..CP F Negra - Eectiva 2019]- Eoit Object: \07 Proyectos\Clase 17-04\pa 2.mst - [Viewer 1 - 30]
@nwhm«mw—mmaw-mmmw-s—mwmmmn—umh
= 2|BY %] 1 3

® Adivst 30 Polyine Elevaions

@ Minesioht 30 - Message Window

e A mover el brazo puede que la curva no quede tangente.

e Entonces para corregir esto se usa la funcion Polyline=> Split at Node para separar ese
tramo, hacer click con botén izg en la curva luego botén derecho. Para guiarse se
puede usar un Viewer=> Cursor Tool de 12m que es el radio de la curva. Mover el
punto hacia afuera. Se pueden agregar puntos con la funcién Point => Add para lograr
una curva mas prolija. Comparo con ayuda del cursor.
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@ MineSight 3D - 6.10-01 - L...CP F Negro - Eectiva 2019]- Edit Object \07 ProyectosiClase 17-04\rpa 2msr - [Viewer 1 - 3D] - x
& e v Snap EdtGrd Query GeoTools OF Eng Tools UG Eng Too Pgiyine Surface Elemest MineSghl Help &
8 cursor Toal - o x e

Options: I Non-Resizable Cursor.
¥ Symmelric Cursar,
I Rectanguiar Cursar.

xs: & Every 90 degrees
 Every 45 segrees
" Every 30 degrees.

Horizontal:  Vertial
Radus: 1200 [100.00
[ 2nd Radius: 50.00 50.00

I
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Rotation oo

e
[ Memepostion: [00e  [1m00

e [ @] |

EI Press C" in the viewer to change the cursor for that viewer.

—
@9 Minesight 3D - Message Window

e Para el ultimo rulo como es en la misma direccidon se emplea la segunda curva con la
funcion Selection=> Copy to Object sobre la misma rampa editada, luego mover con
Element=> Move y lo llevar hacia abajo.

@MIMIQM 3D - 6.10-01 - [._CP F Negro - Eectiva 2019]- Edit Object: \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2.msr - [Viewer 1 - 30] - x
Snap [EdeGrd Query GeoTooks OFEngTooks UGEngTooks Ulifies Selegtion Bont FPolyine Surface Element MineSght fiep
o s o [ e P PP & QD = B 2T
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@ Minesight 30 - Message Window

(AT S NEITHB S 22

e Solo queda corregir el punto de uniéon consiguiendo asi la trayectoria de la rampa
terminada.
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@ Minesiont 30 - 6:10-01 - L._CP F Negra - Eectiva 20191- EGit Object \07 ProyectosClase 17-04pa 2msr - [Viewsr 1- 301 - %
@ e Vewer Swp EdtGrd Query GeoTooks OFEngToos UGEngToos Utites Selestion Fobine Surface Eemest WineSghl hep
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@oaam.  — o X
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@9 Minesignt 30 - Message Window

564 NEITISETAZ £236I20 DISTANCE ¢

[ © Escribe aqui para buscar

e Parafijar la dimensidén de la seccidn usar la herramienta Surface=> Create=> Attach
Template along Polyline. En el menu desplegado elegir la opcién Template Editor.

@ MineSight 3D - 6:10-01 - [_CP F Negra - Eectiva 2019}- Edit Object; 07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2:msr - Viewer 1 - 3] - 8 x
WRES Y] 2] )l X ol i
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@ Artach Template

 Keep tempiate upright (r08ds | tunnets)
€ Remove tempiate twiting (ppes)

_ ooy | provew | gesca |

@ Minesignt 3D - Message Window

e Luego en la opcion Base Point tildar Botton. Elegir las dimensiones de la rampa, es
este caso sera de 4x4.
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) MineSight 30 - 6.10-01 - [.CP F Negro - Eectiva 2019]- Edit Object \07 Proyectos\Clase 17-04upa 2msr - [Viewer 1 - 301 - ®
@ pe Vewer Snap EGrd Query GeoToos OPEnplos UGEngToos Utities Sekgton Label Port Ppiyine Sufface Flement WneSgat fiep
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@ Minesight 3D - Message Window

87 7239653 DISTANCE

e Hacer click derecho sobre el objeto Rpa seleccionar Propierties=> Face Only.

@ MineSight 3D - 6.10-01 - [.._CP F Negro - Eectiva 2019]- Edit Object; \07 Proyectos\Clase 17-04\rpa 2.msr - [Viewer 1 - 3D] e (s ) X
/@ e Yewer Swp EGrd Query GeoToos OPEngToos UGEngTook Uites Seegion Label Pomt Ppyine Suface Elmept WneSgt Hep

Bl o B R e R S A

@ Minesignt 3D - Message Window
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