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CLASE 4

COMENZAMOS A
ABAJAR CON ARDUI



OBIJETIVOS

- Presentar nociones basicas de
programacion

- Conocer la placa Arduino y sus usos



INTRODUCCION A LA
PROGRAMACIONY A
ARDUINO




¢ Como podemos hacer que
un robot tome decisiones
en funcion de lo que
percibe de su entorno?
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PROGRAMACION

ES EL PROCESO DE CREAR UN
CONJUNTO DE INSTRUCCIONES
QUE LE DICEN A UNA
COMPUTADORA COMO REALIZAR
ALGUN TIPO DE TAREA



LAS TAREAS QUE SE VAN A REALIZAR DEBEN
SEGUIR UN ORDEN

POR EJEMPLO

EN EL CASO DE UNA RECETA DE COCINA (PREPARAR
GELATINA) SE HACEN LOS SIGUIENTES PASOS

1- poner jarro con % L de agua
2-esperar que hierva

3- agregar sobre de gelatina
4-agregar ¥ L de agua fria

4- revolver...etc



Entonces...

PARA PROGRAMAR VAMOS A NECESITAR UNA
COMPUTADORA

v/

ARDUINO

ES UN MICROCONTROLADOR DE
HARDWARE LIBRE QUE PUEDE TENER UN
PROGRAMA CARGADO PREVIAMENTE
DESDE UN ORDENADOR Y FUNCIONAR
DE FORMA INDEPENDIENTE A ESTE.
CONTROLAY ALIMENTA DIVERSOS
DISPOSITIVOS, TOMA DECISIONES E
ITERACTUA CON EL MUNDO FiSICO
GRACIAS A SENSORES Y ACTUADORES.
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Vamos a Tinkercad

- Coloquemos un Arduino en nuestro nuevo
proyecto y observemos sus partes
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Codigo P Iniciar simulacién Envia

Bloques ¥ 1 (Arduino Uno R3)

@ Control
@ Matematicas
@ Variables
defimir LED integrado en ALTA «

definir LED integradoen AILTA «
esperar o sequndos -

definirpin 0+ en AITA = definir LED integrado en BAJA =

esperar o segundos «
definirpin 3+ en o

girarservoenelpin 0« a
reproducir altavoz enelpin 0 + con to
desactivar el aliavozenpin 0 =

imprimir en monitor en serie RN

gefin HioE de nine

™ Monitor en serie



Starters
Arduino

Buscar

L EJEMPLO “INTER

Intermitencia

Rebote

Deteccion de
cambio de_



INSTRUC
PASO £

ey =gyl turn the LED on (HKGH is the voliage level)

ENCENDER LED
definir LED infegradoen  ALTA « -_—>

I ﬁ o - —2 MANTENERLO ENCENDIDO 1 SEG
walyy == ls 8 turn the LED off by making the woltage LOW

I VRS T > APAGARLED

esperar ﬁ -~ =——————> VIANTENERLO APAGADO 1 SEG

REPETIR SIEMPRE



EJERCICIO

EN EL EJEMPLO VIMOS COMO
ENCENDER Y APAGAR EL LED 13 (LED
INTEGRADO).

USANDO EL MISMO EJEMPLO,
AHORA ENCENDEMOS Y APAGAMOS EL
LED 12 EN PERIODOS DE 5 SEG



ey 2y =Gl gl DY Rl INTERMITEMNCIA LED 12

ﬁﬁﬁﬁﬁ
g3 '

s —p-h Ll PONEMOS ELLED 12 EM ALTO

12 »
esperar e segundos =
A el PONEMOS LED 12 EN BAJO
12 =

en BAIA =

Eﬂﬂﬂ'a segundos



ANDO LA PROTOBOAR
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EJERCICIO PROPUESTO

* UTILIZAR DOS LEDS (UNO ROJO Y
OTRO VERDE). ENCENDERLOS DE
MANERA INTERMITENTE (UNO
APAGADO Y OTRO ENCENDIDO) EN
PERIODOS DE 3 SEGUNDOS.



¢(PREGUNTAS Y/0
PROPUESTAS?
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