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% PRoYECTO: GATO VOLADOR

En este proyecto, vamos a implementar la capacidad de
vuelo para nuestro objeto predefinido.
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e Escenario a eleccidon

Escenario
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X PROYECTO: LABERINTO PONG

En este proyecto , vamos a desarrollar

un juego, utilizaremos las teclas flecha

para mover una pelota naranja a través

de un laberinto hasta alcanzar la meta
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e Objetos a utilizar e Escenario: Cada alumno a través
de la herramienta PINTAR va a
realizar su propio escenario
simulando un laberinto

Escenario
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Idea extraida de: https://scratch.mit.edu/projects/10128431
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CONCURSO DE PREGUNTAS

o Realizamos la siguiente actividad

interactiva:
https://wordwall.net/es/resource/486240
6/preguntas-sobre-scratch










